
Mathe.Entdecker
Pfade Konstanz 

Quer durch Konstanz - Klasse 5/6 
(092264) 
Dauer ca. 2h 10 min | 1.500 m
#1 Das schmalste Haus in der Stadt 
#2 Poster-Anzahl
#3 Die tanzende Imperia
#4 Graf Z.s Blick

#5 Flächeninhalt der Holztür
#6 Briefkasten an der Stephanskirche
#7 Der Turm der Stephanskirche
#8  Sitzfl äche der Wellenbank
#9 Ein schwerer Brocken!

Mathe.Entdecker ist ein Projekt der Arbeitsgruppe 
MATIS I an der Goethe-Universität Frankfurt in Koope-
ration mit der Stiftung Rechnen. Die Mathe.Entdecker 
Pfade Konstanz werden durch die Stadt Konstanz, die 
Marketing & Tourismus Konstanz GmbH, die Sparkasse 
Bodensee und die Stadtwerke Konstanz gefördert.

Die Mathe.Entdecker Pfade führen rund um den Kons-
tanzer Hafen, entlang der Rheinpromenade, durch die 
Innenstadt oder durch das Paradiesviertel. Zudem 
entstand ein „Grenztrail“ an der deutsch-schweizeri-
schen Grenze. Die Anzahl der Mathe.Entdecker Pfade 
in Konstanz wird fortlaufend erweitert.

Kontakt
Tourist Information Konstanz
Bahnhofplatz 43 (im Bahnhof), 78462 Konstanz
Tel.: +49 (0)7531 1330-30  |  kontakt@konstanz-info.com

Weitere Informationen unter: www.stiftungrechnen.de, 
www.mathcitymap.eu, www.konstanz-info.com

Konstanz Familie - Klasse 5/6 
(562263) 
Dauer ca. 3h 00 min | 3.300 m
#1 Graf Z.s Blick
#2 Der Rhein
#3 Eine lange Rampe!
#4 Grundfl äche des Pulverturms
#5 Steinzeitmenschen

#6 Sitzfl äche der Wellenbank
#7 Poster-Anzahl
#8 Flächeninhalt der Holztür 
#9 Bahnhofsstein
#10 Grenzwertiger Stein
#11 Die tanzende Imperia

Mathe im Paradies - Klasse 7/8 (2265) 
Dauer ca. 1h 40 min | 1.300 m
#1 Füllmenge des Brunnens
#2 Treppe an der Kapelle
#3 Durchschnittsgeschwindigkeit der Seilbahn

#4 Blaue Säule 
#5 Handlauf am Schänzle
#6 Tischtennis-Stochastik 
#7 St. Martinsbrunnen

Quer durch Konstanz - Klasse 7/8 
(072277) 
Dauer ca. 2h 10 min | 1.500 m
#1 Glockenklang
#2 Der Fluss
#3 Imperias Kurven
#4 Das Konzilsgebäude hinauf!
#5 Alt wie ein Baum …

#6 Steigung des Handlaufs 
#7 Brunnen vor dem Münster
#8 Pyramidenglas
#9 Treppenstufen an der Stephanskirche

Mathe am Rhein - Klasse 7/8 
(192276) 
Dauer ca. 1h 50 min | 700 m
#1 Brunnen vor dem Münster
#2 Pyramidenglas 
#3 Flaggen-Mix

#4 Das Dreieck
#5 Rampensteigung
#6 Sturm auf den Turm 
#7 Neue Farbe für die Bank!
#8 Platane am Pulverturm

Mathe im Paradies - Klasse 9/10 
(132267)
Dauer ca. 2h 40 min | 1.900 m
#1 Ellipse
#2 Die Farbschnecke
#3 Fülldauer des Brunnens
#4 Blumenkübel
#5 Treppe an der Kapelle

#6 Tischtennis-Stochastik
#7 Wendelrampe
#8 Fahrradständer 
#9 Wie im Taubenschlag
#10 Ein spitzer Winkel!
#11 Eine tragende Säule!

Mathe am Rhein - Klasse 9/10 
(132259)
Dauer ca. 2h 10 min | 1.400 m
#1 Gewicht der Kugel

#2 Platane am Pulverturm 
#3 Fahrradbrückenfunktion
#4 Eine tragende Säule!
#5 Wie im Taubenschlag
#6 Ein spitzer Winkel! 
#7 Blick in die Kamera
#8 Neue Farbe für die Bank!
#9 Sturm auf den Turm



Wie funktionieren die  
Mathe.Entdecker Pfade?
Über Google Play oder den 
Apple App Store laden Sie 
die MathCityMap App auf 
Ihr Smartphone, wählen 
die gewünschte Route 
aus den öffentlichen Pfa-
den aus und dann geht es 
schon los …

Mit Zollstock, Schnur, 
Stift und Papier können 
Sie alle Aufgaben des 
Pfades lösen, entweder 
folgen Sie der vorgege-
benen Reihenfolge oder 
Sie wählen selbst, wo sie 
starten. 

Viel Spaß!

Die Idee
Mathematik ist überall – vor allem nicht nur im Klassen-
zimmer. Die Welt ist voll von geometrischen Objekten, 
kombinatorischen Aspekten und funktionalen Zusam-
menhängen. 

Setzt man die mathematische Brille auf, verwandeln sich 
Türme in gigantische Zylinder und Gehwege in herrliche 
Mosaike. 

Die Aufgaben von MathCityMap sind an Objekte, Plätze 
und Situationen aus der realen Welt gebunden und kön-
nen nur vor Ort gelöst werden.

Das Projekt
MathCityMap basiert auf der MathTrail-Idee, die 1984 
erstmals in Australien entwickelt wurde, damals natürlich 
noch auf Papier. Seitdem haben immer wieder Mathema-
tiklehrer und Anwender die MathTrails für sich entdeckt. 

Die MathCityMap-App für Smartphones wurde von der 
Arbeitsgruppe um Prof. Ludwig an der Goethe-Universität 
Frankfurt entwickelt und wendet sich an Lehrende, Ler-
nende sowie Interessierte, die damit mathematische Wan-
derpfade in ihrer Umgebung erleben möchten. Die MathCi-
tyMap-App führt via GPS zu den Aufgaben, zeigt diese an 
und über das Feedbacksystem werden automatisch Rück-
meldungen zu den Lösungen der Nutzer gegeben. Darüber 
hinaus können Hilfestellungen zu den einzelnen Aufgaben 
abgerufen werden. Erlaubt man eine Kommunikation über 
das Internet, so sind auch Wettbewerbsmodi möglich.

Das MathCityMap-Webportal richtet sich an Lehrkräfte 
und kreative Nutzer, die eigene Aufgaben und Wander-
pfade anlegen wollen. Besonders gute Aufgaben werden 
veröffentlicht, sind somit für alle anderen Nutzer sichtbar 
und können für eigene Wanderpfade verwendet werden. 

Das Webportal bietet aber auch Hintergrundinformatio-
nen zur Forschung und weitere Materialien zu Outdoor-
Mathematik. 

Konstanz Innenstadttrail (672257) 
Dauer ca. 2h 10 min | 1.400 m
#1	 Bahnhofsstein
#2	 Der Turm am Schnetztor
#3	 Formen am Schnetztor
#4	 Glockenklang
#5	 Der Fluss
#6	 Treppenstufen an der Stephanskirche
#7	 Das schmalste Haus in der Stadt

#8	 Das Hohe Haus
#9	 Trichtergröße

Konstanz Hafentrail (022256) 
Dauer ca. 2h 20 min | 1.100 m
#1	 Bahnhofsstein
#2	 Die tanzende Imperia

#3	 Graf Z.s Blick
#4	 Die Erdkrümmung am Bodensee
#5	 Alt wie ein Baum…
#6	 Säule an der chinesischen Bushaltestelle
#7	 Trichtergröße
#8	 Flächeninhalt der Holztür
#9	 Die Fahrradständer am Konzilgebäude
#10	 Das Konzilgebäude hinauf!

Konstanz Grenztrail (492255) 
Dauer ca. 2h 10 min | 1.700 m
#1	 Fahrradständer
#2	 Städtepartnerschaften
#3	 Kleine Kugel, große Kugel
#4	 Kugelvolumen an der Grenze

#5	 Grenzwertiger Stein
#6	 Grenzwertiger Maßstab
#7	 Funktionale Brücke
#8	 Steinplatten des Brunnens
#9	 Grenzwertige Werbung

Ein Nachmittag in Konstanz 
(352258) 
Dauer ca. 4h 20 min | 3.400 m
#1	 Bahnhofsstein
#2	 Imperias Kurven
#3	 Graf Z.s Blick
#4	 Flächeninhalt der Holztür
#5	 Die Erdkrümmung am Bodensee
#6	 Alt wie ein Baum…
#7	 Säule an der chinesischen Bushaltestelle
#8	 Das Hohe Haus
#9	 Das schmalste Haus in der Stadt
#10	 Der Turm der Stephanskirche

#11	 Glockenklang
#12	 Formen am Schnetztor
#13 	 Steinplatten des Brunnens
#14	 Städtepartnerschaften
#15	 Grenzwertiger Stein
#16	 Grenzwertiger Maßstab
#17	 Funktionale Brücke

Konstanz Familie – Klasse 3/4 
(452260) 
Dauer ca. 2h 50 min | 3.400 m
#1	 Der Rheintorturm
#2	 Konstanz geht ein Licht auf!
#3	 Der Lenk-Brunnen auf der Laube
#4	 Das schmalste Haus in der Stadt
#5	 Briefkasten an der Stephanskirche
#6	 Fensterscheiben am Schnetztor

#7	 Formen am Schnetztor
#8	 Städtepartnerschaften
#9 	 Die tanzende Imperia
#10	 St. Johannes von Nepomuk 

Mathe für Entdecker – Klasse 3/4 
(472261)
Dauer ca. 1h 30 min | 1.000 m
#1	 Der Lenk-Brunnen auf der Laube
#2	 Briefkasten an der Stephanskirche
#3	 Das schmalste Haus in der Stadt
#4	 St. Johannes von Nepomuk
#5	 Der Rheintorturm
#6	 Konstanz geht ein Licht auf!

Mathe am Rhein – Klasse 5/6 (472262) 
Dauer ca. 2h 20 min | 2.200 m
#1	 Durchschnittsgeschwindigkeit der Seilbahn
#2	 Gewicht der Holzbank
#3	 Grundfläche des Pulverturmes
#4	 Der Rhein
#5	 Eine lange Rampe!

#6	 St. Johannes von Nepomuk
#7	 Steinzeitmenschen
#8	 Steinkappenschuhe
#9	 Anzahl der Steine


