Mathe.Entdecker ist ein Projekt der Arbeitsgruppe
MATIS | an der Goethe-Universitat Frankfurt in Koope-
ration mit der Stiftung Rechnen. Die Mathe.Entdecker
Pfade Zwonitz werden durch die Stadt Zwdnitz, dem
Projekt Smart City ZwoOnitz, dem Bundesministerium
des Innern und dem KfW gefordert.
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Gefordert durch:
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Die Mathe.Entdecker Pfade fiihren durch verschie-
dene Teile der Smart City Zwonitz: die Innenstadt, am
Bahnhof vorbei sowie durch den Austelpark, entlang
der Sendigmiihle und der Knochenstampfe. Es gibt
verschiedene Mathe.Entdecker Pfade flir Schulklassen
und Familien.

Kontakt
Stadtverwaltung Zwonitz, Markt 3a, 08297 Zwonitz
Tel.: +49 (0)37754 35-156 | m.fritzsch@zwoenitz.de

Weitere Informationen unter: www.stiftungrechnen.de,
www.mathcitymap.eu, www.smartcity-zwoenitz.de,
www.zwoenitz.de

Ziegenberg Klasse 9/10 (576040)

Dauer ca. 2h | 1.300 m
#1  Viel Platz fir Wasser

#2 Der Muhlstein

#3 Steigung des Handlaufs

#4  Steigung der Hochsitzleiter
#5 Pyramidenstumpf

#6 Bodenloser Brunnen?
#7  Alter der Wetterbirke
#8 Das Pferd ohne Kopf

Ziegenberg Familie (786039)

Dauer ca. 2h | 1.300 m
#1. Der Miuhlstein

#2. Steigung des Handlaufs

#3. Fallhdhe

#4. Otto, Albert, Helmut und Wilhelm
#5. Dach tiberm Kopf

#6. Auf dem Boden

#7. Bodenloser Brunnen?

#8. Kopflos in die richtige Richtung

Knochenstampfe Klasse 5/6
(036042)

Dauer ca. Th 30 min | 250 m
#1 Ein groRBes Schild

#2 Ein Brunnen zum Reinlegen

#3 Da steppt doch der Stein

#4  Eine Umarmung fir die Roteiche
#5 Die Froschresidenz

#6 Das Mihlrad

#7 Der Stampfenteich
#8 Hoch hinaus
#9 MathCityMap X Zwonitz

Knochenstampfe Familie (136043)

Dauer ca. Th 30 min | 250 m
#1 Viele kleine Fenster

#2 Ringsegmente

#3 Eine Umarmung fir die Roteiche
#4 Die Froschresidenz

#5 Das 5-Sterne Insektenhotel

#6 Kenne Deinen Ort

#7  MathCityMap X Zwonitz

#8 Ein groRRes Schild
#9 Abins Museum

Austelpark Klasse 5/6/7 (026046)

Dauer ca. Th 45 min | 900 m
#1 Die Kletterwand
#2 Ein Platz im Griinen

#3 Das ist der Hammer!

#4  Treppenstufen

#5 Der Pavillon

#6 Ein Pavillon steht im Walde

#7 Ehrenbirger der Stadt Zwonitz
#8 Der Eroberer

#9 Er kam, er sah, aber wohin?
#10 Stein

Austelpark Klasse 9710 (296047)
Dauer ca. 2h | 900 m

#1  Gewasserkunde

#2  Alter der linken Buche

#3 Das Tor in die Dunkelheit
#4 Das ist der Hammer!

#5 Der Pavillon

#6 Ein Pavillon steht im Walde

.

#7  Ehrenblrger der Stadt Zwonitz
#8 Stein
#9 Ein sicherer Unterstand

Austelpark Familie (366045)

Dauer ca. 2h 1 900 m
#1 Die Kletterwand

#2  Alter der linken Buche

#3 Das ist der Hammer!

#4  Treppenstufen

#5 Der Eroberer

#6 Er kam, er sah, aber wohin?

#7  Ehrenblrger der Stadt Zwonitz
#8 Stein

#9 Ein Platz im Grinen
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ein Projekt der Smart City




Die Idee

Mathematik ist Gberall — vor allem nicht nur im Klassen-
zimmer. Die Welt ist voll von geometrischen Objekten,
kombinatorischen Aspekten und funktionalen Zusam-
menhangen.

Setzt man die mathematische Brille auf, verwandeln sich
Tirme in gigantische Zylinder und Gehwege in herrliche
Mosaike.

Die Aufgaben von MathCityMap sind an Objekte, Platze
und Situationen aus der realen Welt gebunden und kon-
nen nur vor Ort geldst werden.

Das Projekt

MathCityMap basiert auf der MathTrail-ldee, die 1984
erstmalsin Australien entwickelt wurde, damals natiirlich
noch auf Papier. Seitdem haben immer wieder Mathema-
tiklehrer und Anwender die MathTrails fiir sich entdeckt.

Die MathCityMap-App fiir Smartphones wurde von der
Arbeitsgruppe um Prof. Ludwig an der Goethe-Universitat
Frankfurt entwickelt und wendet sich an Lehrende, Ler-
nende sowie Interessierte, die damit mathematische Wan-
derpfade inihrer Umgebung erleben moéchten. Die MathCi-
tyMap-App fiihrt via GPS zu den Aufgaben, zeigt diese an
und Uber das Feedbacksystem werden automatisch Riick-
meldungen zu den Losungen der Nutzer gegeben. Darliber
hinaus kdnnen Hilfestellungen zu den einzelnen Aufgaben
abgerufen werden. Erlaubt man eine Kommunikation iber
das Internet, so sind auch Wettbewerbsmodi maoglich.

Das MathCityMap-Webportal richtet sich an Lehrkrafte
und kreative Nutzer, die eigene Aufgaben und Wander-
pfade anlegen wollen. Besonders gute Aufgaben werden
veroffentlicht, sind somit fiir alle anderen Nutzer sichtbar
und kénnen flr eigene Wanderpfade verwendet werden.

Das Webportal bietet aber auch Hintergrundinformatio-
nen zur Forschung und weitere Materialien zu Outdoor-
Mathematik.

Wie funktionieren die
Mathe.Entdecker Pfade?

Uber Google Play oderden
Apple App Store laden Sie .

die MathCityMap App auf 7
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benen Reihenfolge oder 9 .

Sie wahlen selbst, wo sie

starten.

Viel Spal3!

EFHS
.l Download on the :: / L
App Store [+ =
pp S | N G

Zwonitz Familie - Klasse 374
(255938)
Dauer ca. Th 30 min | 1.600 m

Augen auf!

#1

#2
#3
#4
#5
#6

Spieglein, Spieglein
In Zwonitz geht die Post ab!
Des Mullers Lust

Die Bushaltestelle

Treppe an der Apotheke

Zwonitz Familie - Klasse 5/76/7
(085939)
Dauer ca. 2h | 1.600 m

#1
#2
#3
#4

#5
#6
#7
#8
#9

Auf groRem Ful3
Handlauf an der Apotheke
Spieglein, Spieglein
Radumdrehung

Signalwirkung

Black & White
Wegweisend
Poster-Anzahl

Auf nach Chemnitz!

#10 Treppe an der Apotheke

Innenstadt Familie (696049)
Dauer ca. 2h 30 min | 1.300 m

#1

#2
#3
#4
#5
#6
#7
#8
#9
#10
#11
#12
#13

Mit der Postkutsche auf Reisen

Bis zur Rinne!
Riesenkloppel
Fahrradstander
Spruch tGber dem Kirchenportal
Alter der Kastanie
Die Rutsche
Wasser marsch!
Bergmanns Ehr
Auf groRem Ful3
Augen auf!
Standfest
Treppenstufen

Innenstadt Klasse 3/4 (496048)

Dauer ca. 2h 30 min | 1.300 m
#1 Die Busfahrt

#2 Fenster in die Welt der Blicher
#3  Augen auf!

#4 Bergmanns Ehr

#5 Bergbau in Zwonitz

#6 Im Auge des Pferdes

#7  St. Trinitatiskirche

#8 Auf Wanderschaft

#9  Bis zur Rinnel!

#10 Wir haben geoffnet!

#11 Briefkasten

Innenstadt Klasse 5/6/7 (046050)

Dauer ca. Th 40 min | 1.400 m

#1 Treppenstufen

#2 Brunnenwasser

#3  Auf groBem Ful3

#4  Denk’mal nach

#5 Der Pferdebrunnen

#6 Das Netz der Spinne

#7 Sand-Rand

#8 Kreisrund

#9 Das Kirchenportal

#10 Partnerstadte

#11 Mit der Postkutsche
auf Reisen

Innenstadt Klasse 8/9/10
(056052)
Dauer ca. 2h 30 min | 1.000 m

#1
#2
#3
#4
#5

#6
#7
#8
#9

#11

Brunnenwasser
Die Bogenbank
Steinhart
Treppenstufen
Standfest

Blumenerde

Der Sockel
Wasser marsch!
Alter der Kastanie
#10 Die Rutsche

Fahrradstander

Ziegenberg Klasse 7/8 (896038)

Dauer ca. 2h min | 1.400 m

#1
#2
#3
#4
#5
#6
#7

#8

Fallhéhe

Rampensteigung

Otto, Albert, Helmut und Wilhelm

Auf dem mathematischen Wanderpfad
Dach tGiberm Kopf

Auf dem Boden

Das Pferd ohne Kopf

Kopflos in die richtige Richtung



